Tablice interaktywne Avtek TT-BOARD

Tungsten

(Metal, Transition Metal)

Mass number: 134

Protons: 74
Atomic number: 74

Neurons: 117
Electrons: 74
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1. Wstep

Tablica interaktywna to urzadzenie wspodtpracujgce z komputerem i projektorem
multimedialnym. Dziata jak duzy ekran dotykowy, ktéry w zaleznosci od technologii, w jakiej
wykonano tablice, moze by¢ obstugiwany za pomocg palca (technologia optyczna, pozycjonowania w
podczerwieni) lub specjalnego pisaka (technologia elektromagnetyczna). Tablice interaktywne
umozliwiajg wyswietlanie dowolnej zawartosci komputera, np. pliki Microsoft Office, strony WWW,
zdjecia, filmy w duzym formacie. Jednak najwazniejszg jej cechg jest petna interakcja z
uzytkownikiem. Prowadzacy/uczestnik prezentacji, stojgc przy tablicy moze obstugiwaé¢ dowolny
program uruchomiony w komputerze. Na kazdym wyswietlonym na tablicy obrazie/zdjeciu/tekscie
moze pisa¢, notowac, zaznaczaé, podkresla¢. Wszystkie, naniesione na tablice notatki mozna zapisac

rozestac pocztg e-mail/umiesci¢ na serwerze szkolnym lub wydrukowad.

Wykorzystujgc tablice interaktywne Avtek TT-BOARD w edukacji warto zwrdci¢ uwage na aspekty
dydaktyczne takie jak:
Skuteczna, interaktywna i wzbogacona prezentacja - uczniowie/stuchacze sg bardziej
zainteresowani lekcjg, skupiajg uwage na zagadnieniu, nie muszg sporzadzac notatek
Intuicyjna i tatwa obstuga
Woystarczy palec — do pracy z tablicg interaktywng wykorzystujgca technologie optyczng
wystarczy palec lub zwykty wskaznik/pisak.
Mobilnos¢ — wykorzystujgc mobilny stojak do tablicy, istnienie mozliwos¢ wspoétdzielenia jej
pomiedzy salami lekcyjnymi, co pozwala na oszczednosci w budzecie szkoty a przede
wszystkim uniezaleznia nauczycieli od dostepnosci pracowni komputerowej
Bezpieczenstwo i wygoda uzytkowania — projektory krdotkoogniskowe dedykowane do
wspotpracy z tablicami interaktywnymi oraz akcesoria, np. stojaki do tablic, uchwyty do
projektoréw pozwalajg unikng¢ cienia na wysSwietlanym obrazie oraz zadba¢ o
bezpieczenstwo wzroku ucznidw, ktéry moze zosta¢ uszkodzony przez silne $wiatto
wydobywajace sie z tradycyjnego projektora
Lepsze wykorzystanie programoéow multimedialnych, filméw, materiatéw dydaktycznych i
Internetu poprzez mozliwos¢ robienia notatek na stopklatkach i zapisywania ich w formie
elektronicznej
Mozliwos¢ obserwacji na duzym ekranie, analizy i natychmiastowego opisu obiektow i

zjawisk mikroskopowych przez wszystkich uczestnikéw zaje¢ w tym samym czasie



Mozliwos¢ prowadzenia na zywo pokazéw i eksperymentdw na lekcjach biologii, przyrody,
chemii, fizyki oraz omawiania wynikdw w oparciu o widoczne na tablicy wykresy, tabele,
zestawienia, do ktdérych na biezgco mozna wprowadzaé dane

Staty dostep do informacji - wszystkie zajecia prowadzone przy uzyciu tablicy interaktywnej
moga zostac zapisane, dzieki czemu moga by¢ wykorzystane w dowolnej chwili na kolejnych
zajeciach, np. zajeciach wyréwnawczych, lekcjach powtdrzeniowych lub w innych klasach w
nastepnych latach. Dodatkowo mozna je umiesci¢ na serwerze szkolnym lub rozestac

uczniom pocztg e-mail.

Dzieki dotgczonemu oprogramowaniu RM Easiteach tablica interaktywna Avtek TT-BOARD stanowi
gotowe rozwigzanie gotowe do przeprowadzenia zaje¢ dydaktycznych na dowolnym szczeblu
edukacyjnym. RM Easiteach to kompletny program komputerowy nauczania w klasie. Umozliwia on
planowanie i prowadzenie pasjonujgcych zajec oraz tworzenie interesujgcych materiatéw. Narzedzia
sg liczne i zaawansowane technologicznie, ale tatwe w uzyciu. Usuwajg one bariery i umozliwiajg

optymalne wykorzystanie sprzetu.

Easiteach zaprojektowany zostat specjalnie z mysla o edukacji i nauczaniu w klasie. Moze by¢

wykorzystany w catej szkole i w nauczaniu wszystkich przedmiotéw objetych programem.

Tablica Avtek TT-BOARD wraz z oprogramowaniem RM Easiteach daje nauczycielom mozliwosé

wykorzystania ponizszych, przyktadowych sposobdéw dotarcia do uczniow:

Zaangazowania uczniow w nowy temat albo projekt poprzez uzycie filméw i animacji, ktére nie tylko

ilustrujg konkretne przyktady, ale takze pomagajg ozywi¢ lekcje.

Sprawdzenia stanu wiedzy uczniow w zakresie uprzednio omawianych tematéw przy pomocy

¢wiczen na ekranie — porzagdkowania albo faczenia.

Demonstracji procesu najpierw poprzez przedstawienie go catej klasie, a potem odtworzenie go krok

po kroku.

Utworzenia multimedialnej historii z wykorzystaniem tekstu, dzwieku i animacji, aby przedstawic¢

sposéb przyswajania przez nas informacji.



Rozwijania umiejetnosci numeryczne uczniéw uzywajgc szeregow i siatek liczbowych do odgadniecia

porzadku i pewnych wzorcéw.

Omawiania wspdlnie z klasg wiersza, zaznaczajgc kluczowe figury retoryczne i postugujac sie nimi

jako podstawg do zbudowania wiersza przez klase.

Napisania z klasg wspdlnego artykutu prasowego na temat dotyczacy catej szkoty; nastepnie

przedstawienia ramowej konstrukcji, na podstawie ktdrej uczniowie napiszg swoje wtasne artykuty.

Dzieki tablicom Avtek TT-BOARD nauczyciel zyskuje w rzeczywistosci dostep do wielu rozwigzan w
jednym:

- duzy ekran — na ktérym wyswietlane mogg by¢ dowolne tresci przy pomocy dotgczonego projektora
multimedialnego. Powierzchnia ta jest matowa, nie powoduje reflekséw przy projekcji przez co
doskonale nadaje sie do tego celu

- tablica suchoscieralna — przydatna w przypadku braku koniecznosci korzystania z funkcji
interaktywnych tablicy. Przy pomocy zwyktych pisakéw do biatych tablic suchoscieralnych mozna
wielokrotnie nanosié notatki i je usuwac.

- tablica kopiujgca — materiaty wyswietlone i naniesione przy pomocy tablicy interaktywnej mogg by¢
zapisane w postaci plikéw graficznych badz tez wydrukowane bezposrednio w drukarce

- tablica interaktywna — petna funkcjonalnos¢ z wykorzystaniem projektora i komputera. Mozliwos¢
wyswietlania zawartosci komputera, nanoszenia notatek, przeprowadzania prezentacji, wykonywania
¢wiczen, przeprowadzania interaktywnych gier i zabaw.

- tablica magnetyczna — mozliwosé przyczepienia magneséw do powierzchni w celu zawieszenia

tradycyjnych, papierowych notatek.



2. Pierwsze kroki z tablica

Podtaczenie tablicy w trybie interaktywnym

Najwazniejszg mozliwoscig tablicy Avtek TT-BOARD jest mozliwos¢ podtaczenia jej do projektora i

komputera celem wykorzystania funkcji interaktywnej.

Uprzednio zamontowang tablice interaktywng z projektorem wystarczy podtgczyé do komputera. W

przypadku tablicy Avtek TT-BOARD nalezy:



Krok 1: Podtgczy¢ kabel ztgczem RS232 do tablicy:
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Krok 2: Podtgczy¢ kabel ztgczem USB do portu USB w komputerze:
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Krok 3: Podtgczy¢ projektor do komputera.

Przy pierwszym uzyciu tablicy nalezy takze przeprowadzi¢ proces kalibracji w celu odpowiedniego
potaczenia obrazu wyswietlanego na tablicy interaktywnej z punktem dotyku. W przypadku, gdy dotykajac
punktu na tablicy wyswietlany jest punkt w innym miejscu oznacza to, ze kalibracja nie byta
przeprowadzona wtasciwie. Kalibracja polega na dotknieciu po kolei wyswietlanych na powierzchni tablicy

punktow.



Poczatek pracy z tablicg interaktywna powinien polegaé na zapoznaniu sie ze sposobem obstugi
tablicy, ktéry jest bardzo intuicyjny. Do sterowania tablica mozna uzy¢ palca lub tez dowolnego
wskaznika (np. dotgczonego do tablicy). Podczas pisania pisakiem lub palcem wskazane jest
trzymanie pisaka/palca prostopadle do powierzchni tablicy. W przeciwnym wypadku potozenie

kursora moze nie by¢ dokfadnie obrazowane na powierzchni tablicy i w komputerze.
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3. Podstawy pracy z oprogramowaniem RM Easiteach

Wiedzac jak obstugiwac tablice mozna przystgpi¢ do zapoznania sie z oprogramowaniem RM

Easiteach, ktére postuzy do tworzenia materiatéw interaktywnych do nauczania.

Aby otworzy¢ Easiteach, wyswietl menu ,Start” na pulpicie i wybierz opcje ,Easiteach Next

Generation” znajdujaca sie pod , Wszystkie programy”. Inng mozliwoscig jest dwukrotne klikniecie

ikony skrétu na pulpicie.

3.1.

Pulpit nawigacyjny

Pojawi sie pulpit nawigacyjny programu Easiteach zapewniajgcy szybki dostep do niektérych z

gtéwnych funkcji, obejmujg one:

(£

Ostatnio uzywane dokumenty

Zaktadka otwiera liste 12 ostatnio uzywanych dokumentéw. Wybierz jeden z nich, aby
go otworzy¢. Istnieje rdwniez opcja przegladania dokumentéw.

Nowy dokument

Zaktadka umozliwia otwarcie nowego dokumentu, wybierajgc z pieciu szablonéw. Aby
przej$¢ bezposrednio do nowego dokumentu uzywajgc domysinego szablonu wybierz
opcje ,,Pomin”.

Mozna réwniez tworzy¢ wiasne szablony i dodacd je do listy szablondw przenoszac je do
folderu ,,Moje szablony Easiteach”. Link do tego folderu znajduje sie w zaktadce Nowe

dokumenty, ktéra jest widoczna po wtaczeniu opcji ,,Pokaz pomoc” (patrz ponizej).

Filmiki szkoleniowe

Zaktadka otwiera serie filmikdw szkoleniowych prezentujgcych jak dziatajg rézne funkcje
programu.

Centrum pobierania

Za posrednictwem centrum pobierania mozesz wyszukiwaé, przeglada¢ i pobieraé
materiaty z serwisu Easilearn. Najnowsze materiaty s3 przedstawione w formie listy na
ekranie.

Zmienia styl interfejsu

Opcja umozliwia zmiane stylu interfejsu z domysinego czarnego na srebrny.



Zmien jezyk
Tutaj mozna wybrac z 39 dostepnych jezykdw.

Pokaz pomoc

Kliknij tutaj, aby zobaczy¢ opisy opcji dostepnych na pulpicie nawigacyjnym.

3.2. Pasek menu Easiteach

Pasek menu Easiteach stanowi gtdwne menu nawigacyjne i domyslnie wyswietlony jest na dole
ekranu. Przy jego pomocy mozesz uruchomic rézne obszary funkcyjne (ikony po lewej stronie) oraz

popularne przyciski funkcyjne (ikony po prawej stronie). Mozesz odwrdci¢ pasek narzedzi do pozycji

poziomej klikajac na przyciski znajdujgce sie na obu koricach paska.

Podrzedne paski menu wyswietlane sg po kliknieciu ikon po lewej stronie gtéwnego paska
menu Easiteach. Na prawym koncu wszystkich podrzednych paskéw menu znajduje sie
przycisk umozliwiajacy ich zamkniecie oraz wyswietlenie jedynie gtdwnego paska menu.

Obszary funkcyjne

Przycisk ,e”

Otwiera menu ,e”.

Przycisk ,,Rysowanie”

Otwiera pasek menu rysowania.

Przycisk , Tekst”

Otwiera pasek menu tekstu.

Przycisk , Efekty specjalne”

Otwiera pasek menu efektédw specjalnych.

Przycisk “Widzety”

Otwiera bank widzetow.

Przycisk ,,Bank multimediow”

Otwiera bank multimedidw.
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Przycisk brudnopisu

Otwiera okno brudnopisu.

Popularne przyciski funkcyjne

Zaznacz

Klikniecie tego przycisku zmienia wskaznik myszki sygnalizujac, ze znajdujesz sie w trybie
zaznaczania. Mozesz teraz zaznaczy¢ obiekty i wykona¢ na nich dowolne czynnosci. Aby
zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, znajdujac sie w trybie zaznaczania, przytrzymaj klawisz
Ctrl i kliknij wybrane obiekty.

Tryb odtwarzania

Klikniecie tego przycisku spowoduje przejscie do trybu odtwarzania, ktéry umozliwia
uczniom zmienianie obiektéw bez uzycia narzedzi edytowania, jak rowniez utatwia dostep
do elementéw interaktywnych jak widzety lub pliki typu flash.

Klawiatura

Ta opcja wyswietla na ekranie klawiature wbudowang w Twdj system operacyjny. Jezeli
korzystasz z tablicy multimedialnej, pozwoli ona na pisanie bezposrednio na ekranie, bez
koniecznosci wracania do komputera. Klawiatura pojawi sie na dole ekranu, ale mozesz w
nig kliknac i przesung¢ w dowolne miejsce na ekranie.

Usuni

Aby usungc obiekt ze strony, musisz go najpierw zaznaczyé. Przycisk ten jest aktywny
jedynie wtedy, gdy jaki$ obiekt zostat zaznaczony. Usuniete obiekty nie sg kopiowane do
schowka. Obiekt mozna réwniez przeciggnaé do kosza, aby go usunac.

Poprzednia strona

Kliknij ten przycisk, aby powrdci¢ na poprzednia strone biezgcego dokumentu. Aktywny jest
on tylko wtedy, gdy istnieje poprzednia strona, do ktérej mozna nawigowac.

Widok sortowania stron

Woybierz ten przycisk, aby zobaczy¢ swéj dokument Easiteach w trybie sortowania stron.
Zobaczysz wtedy miniatury wszystkich stron w dokumencie. Widok ten pozwala na
dodawanie, usuwanie, kopiowanie albo wycinanie i wklejanie stron. Jezeli dwukrotnie
klikniesz miniature strony, zostanie ona wyswietlona w petnym rozmiarze. Mozesz takze

zmienic kolejno$¢ stron poprzez przeciggniecie ich nad miniatury istniejgcych stron.



Nastepna strona

> Woybierz ten przycisk, aby przejsé do nastepnej strony w biezagcym dokumencie. Przycisk ten

~L-

jest aktywny jedynie wtedy, gdy w dokumencie istnieje nastepna strona.

Jezeli nie ma kolejnej strony, do ktdrej mozna przejs¢, przycisk ten zmieni sie w ikone
»,Dodaj strone”. Klikniecie w przycisk ,, Dodaj strone” wstawi dodatkowga strone nastepujacg

bezposrednio po stronie aktualnie wybrane;j.

Opcjonalne przyciski najczesciej wykorzystywanych funkcji

Do ,Mojego paska narzedzi” mozina dodaé nastepujgce przyciski najczesciej wykorzystywanych
funkcji. Konfigurowany przez uzytkownika pasek narzedzi umozliwia uzyskanie jednym kliknieciem
dostepu do najczesciej wykorzystywanych narzedzi. ,Mdj pasek narzedzi” pojawia sie w obrebie
paska menu gtéwnego i mozna go dostosowaé w zaktadce , Interfejs” panelu ,,Mdj easiteach” (patrz

funkcje ,,” menu ).

— Zablokuj wspétczynnik proporcji

EI Pozwala na zmiane rozmiaru obiektu przy zachowaniu jego wyjsciowych proporcji. Wtacz te
funkcje kliknieciem w przycisk i zmien rozmiar obiektu do zadanego rozmiaru. Ponowne
klikniecie przycisku umozliwia dowolng zmiane rozmiaru obiektu, nieograniczong

wyjsciowymi proporcjami.

L | Menu zoomu
@ Z tego menu mozna wybrac trzy narzedzia zoomu:

Powieksz
@ Wybierz ten przycisk, aby powiekszy¢ strone x1. Czynnos$¢ te mozna powtorzyé.

Pomniejsz

a Jezeli chcesz pomniejszy¢ dokument, ktéry poprzednio zostat powiekszony,
wybierz ten przycisk i strona zostanie pomniejszona x1. Czynno$¢ te mozna
powtdrzy¢ wielokrotnie, az wyswietli sie petna strona w standardowym
widoku.
Przesun

Nacisniecie tego przycisku umozliwi przesuwanie strony w trybie przyblizenia.



B M E E

C

Wytnij

Aby wycigé obiekt w programie Easiteach, najpierw musisz go zaznaczyé, a nastepnie
klikng¢ przycisk ,Wytnij”. Zaznaczony obiekt zostanie wyciety do schowka i usuniety ze
strony.

Kopiuj

Aby skopiowac obiekt w programie Easiteach, najpierw musisz go zaznaczyé, a nastepnie
klikng¢ przycisk ,Kopiuj”. Zaznaczony obiekt zostanie wyciety do schowka i jednoczesnie
pozostanie na stronie.

Wklej

Aby wklei¢ obiekt w programie Easiteach, najpierw musisz go skopiowaé albo wycigc.
Przycisk ,,Wklej” wkleja aktualnie znajdujgcy sie w schowku obiekt na strone. Aktywny jest
jedynie wtedy, gdy cos$ znajduje sie w schowku.

Cofnij

Przycisk ten pozwala na cofniecie ostatniej wykonanej na stronie czynnosci. Aktywny jest
tylko wtedy, gdy jaka$ czynno$¢ zostata juz wykonana. To narzedzie dziata w obrebie
konkretnej strony, wiec jezeli nawigujesz do innej strony i klikniesz ten przycisk, cofnieta
zostanie ostatnia czynnos$¢ wykonana na tej stronie.

Wykonaj ponownie

Przycisk ten pozwala na odtworzenie ostatniej cofnietej czynnosci w obrebie danej strony.
Aktywny jest tylko wtedy, gdy jakas czynnos$¢ zostata juz wykonana. To narzedzie dziata w
obrebie konkretnej strony, wiec jezeli nawigujesz do innej strony i klikniesz ten przycisk,

odtworzona zostanie ostatnia czynnos¢ wykonana na tej stronie.

Funkcje menu ,e”

Nastepujace funkcje sg dostepne w menu ,e”:

Biezace dokumenty

Ta opcja wyswietla ostatnio otwierane dokumenty w menu podrzednym po prawej stronie.
Klikniecie pliku na tym menu spowoduje otwarcie tego pliku.

Nowy

Pozwala na otwarcie nowego dokumentu. Jesli przytrzymasz klawisz Ctrl i klikniesz ,Nowy ”,

dokument otworzy sie w nowym oknie.



Otworz

Ta opcja wyswietla okno przegladarki pozwalajac na wybranie i otworzenie dokumentu
Easiteach. W podrzednym menu opcji ,Otworz” mozesz takie otworzyé pliki z
rozszerzeniem ,.iwb” (format interaktywnej tablicy multimedialnej). Jesli przytrzymasz
klawisz Ctrl i klikniesz ,,Otwdrz ”, dokument otworzy sie w nowym oknie.

Zapisz

Ta opcja zapisuje biezagcy dokument. Jezeli dokument ten jest zapisywany po raz pierwszy,
pojawi sie okno dialogowe pozwalajgce na wybranie lokalizacji zapisania pliku.

Zapisz jako

Ta opcja zapisuje kopie biezgcego dokumentu. Pojawi sie okno dialogowe pozwalajgce na
wybranie lokalizacji zapisania pliku. W podrzednym menu funkcji ,,Zapisz jako” mozna
zapisa¢ takze pliki z rozszerzeniem .jpg, .pdf albo w popularnym formacie interaktywnej
tablicy multimedialnej .iwb, aby inni uzytkownicy mogli obejrze¢ plik takze przy uzyciu
innego oprogramowania.

Wstaw

Ta opcja umozliwia wstawianie istniejgcego dokumentu Easiteach Next Generation do
obecnie tworzonego dokumentu. Otworzy sie okno dialogowe systemu, ktére umozliwi
wyszukanie odpowiedniego pliku, z rozszerzeniem .etng (dokument Easiteach Next
Generation) lub .etnt (wzorzec Easiteach Next Generation). Wstawiany plik pojawi sie
bezposrednio za obecnie ogladanym ekranem. Mozna zmienic kolejnos¢ ekranéw w widoku
scenopisu (opisany w rozdziale Widok ponizej)

Drukuj

Klikniecie tej opcji spowoduje drukowanie biezgcej strony.

Resetowanie strony

Opcja umozliwia powrdt biezgcej strony do ostatnio zapisanej wersji. Funkcja ta jest
przydatna, jesli nauczyciel chce by kazdy z ucznidw sprébowat rozwigzac zadanie.

Widok

Ta opcja otwiera podrzedne menu wyswietlajgce dostepne tryby widoku. Aby zobaczy¢

dokument w ktéryms z tych trybdw, wybierz go kliknieciem myszki.

Tryb edycji — domyslny tryb pozwalajacy na edycje jednej strony.

Tryb ekranu podzielonego — umozliwia oglagdanie dwdch, dowolnych stron,

jedna obok drugiej.
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Tryb sortowania — Pozwala zobaczy¢ miniatury stron i zawiera narzedzia do

kopiowania, wklejania i zmieniania kolejnosci stron.

Peten ekran — otwiera program Easiteach w trybie petnego ekranu, tak ze nie sg

widoczne paski menu innych aplikacji.

Panel boczny — pozwala dokonywac edycji jednej ze stron, jednoczesnie

wyswietlajgc miniatury pozostatych w bocznym pasku menu.

Kolejnos¢ stron mozina zmienia¢ w panelu bocznym oraz mozna dodawaé
notatki do kazdej strony. Notatki mozna otwiera¢ w ich, wlasnym oknie, zatem
istnieje mozliwos¢ na przyktad przegladania notatek na wiasnym laptopie

rownoczesnie odtwarzajgc ¢wiczenie na tablicy interaktywne;.

Funkcja odkrywania — umozliwia ukrycie zawartosci strony, a nastepnie
odkrycie jej przeciggajac ,kurtyne” wzdtuz strony uzywajac jednego lub wiecej

»yuchwytow”.

Siatka — dodaje tymczasowg siatke do strony, aby utatwi¢ wyréwnanie
obiektéw na stronie. Mozesz zmieni¢ ustawienia siatki klikajagc przycisk
znajdujgcy sie po prawej stronie ikony siatki. Mozesz wybraé rdézine typy,
rozmiary i kolory siatki. Mozesz rowniez wybra¢ opcje wstawiania

obiektow do siatki. Nalezy pamieta¢, ze wykorzystanie tej funkcji nie n
ustawia statej siatki dla strony; aby skorzystaé z tej funkcji, nalezy uzy¢ widzetu

»,Budowanie siatki”.

Tryb przejrzystosci — umozliwia umieszczenie powtoki z adnotacjami nad gérna
powtoka aplikacji i mozna go stosowac w celu przedstawienia jak dziatajg rézne
programy, dodania adnotacji do map, obrazéw i dokumentéw oraz mozna
zrobié zdjecia tych adnotacji. Mozna korzystac¢ z trybu przejrzystosci podczas
przegladania Easiteach lub innego programu oraz mozna go wtgczy¢ nawet bez
uruchamiania programu Easiteach. Aby przejrze¢ dostepne opcje kliknij ikone

Easiteach, ktéra znajduje sie po lewej i prawej stronie ekranu.



Tryb reflektora — ten tryb umozliwia skupienie sie na okreslonym obszarze
n ekranu. Ma te same funkcje co tryb przejrzystosci. Mozna zmienic reflektor na
ksztatt kota lub kwadratu oraz zmieni¢ rozmiar reflektora. Przesun reflektor
klikajg na zaciemniony obszar i przeciggnij. Jesli klikniesz na obszar wewnatrz

reflektora mozesz zmieniaé dowolne elementy znajdujgce sie na stornie pod

nim.
Tryb prezentacji - ten tryb umozliwia przegladanie i interakcje z ¢wiczeniem bez
wyswietlania paska narzedzi. Dziatania umieszczone na stronie mogg byc

stosowane do aktywowania narzedzi i do przechodzenia z jednej strony na

druga.
Ej Tryb wieloekranowy — umozliwia wyswietlanie biezgcego dokumentu na
- dwéch lub  czterech ekranach, umozliwiajgc wielu uzytkownikom

wspotdziatanie podczas jednoczesnej pracy nad stronami. Istnieje mozliwosc
wyboru nastepujgcych opcji:
Tryb wspdlny — zmiany dokonywane na jednym ekranie pojawiajg sie
na wszystkich ekranach.
Tryb konkurencyjny — zmiany pojawiajg sie tylko na ekranie, na ktérym

pracujesz.

Pulpit

Powoduje powrdt do ekranu gtéwnego. Jesli jakies strony lub éwiczenia sg otwarte
pojawi sie przypomnienie o koniecznosci ich zapisania.

MG4j Easiteach

Ta opcja umozliwia uzytkownikom zmiane ustawien aplikacji Easiteach, dokumentu,

strony lub multimediéw.
Zaktadka Dokumentu umozliwia wybranie domysinych ustawien
Dokumentu
dokumentu. Mozna skonfigurowaé nastepujgce opcje:

Rozmiar strony

Orientacja strony



Obraz tta
Opcja rozciggania obrazu tta
Potozenie obrazu tta

Kolor tta

Wybierz ,, 0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone

zmiany. Ustawienia dokumentu zostang zaktualizowane.

Zaktadka Strona umozliwia wybranie domysinych ustawien biezgcej

strony dokumentu. Mozna skonfigurowad nastepujace opcje:

Obraz tta -prosze zwrdci¢ uwage, Ze wybranie opcji
powoduje zastosowanie wybranego tta wytgcznie do
biezqcej strony.

Opcja rozciggania obrazu tta

Potozenie obrazu tfa

Kolor tta

Dtugosé strony

Wybierz ,, 0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone

zmiany. Ustawienia wybranej strony zostang zaktualizowane.

Zaktadka Jezyk umozliwia wybranie domysinych ustawien jezyka. Mozna

skonfigurowad nastepujgce opcje:

Jezyk
Domyslny gtos
DomyslIna predkosc¢ opcji tekst na mowe

Domyslna gtosnos¢ opcji tekst na mowe

Wybierz ,,0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone

zmiany. Ustawienia jezyka zostang zaktualizowane.



Multimediow

Zaktadka Interfejs umozliwia wybranie domysinych ustawien interfejsu.

Mozna skonfigurowad nastepujgce opcje:

Domyslna lokalizacja gtdwnych paskow narzedzi
Panel boczny

Styl interfejsu

Ukryj kursor myszy w trybie prezentacji

Przyciski paskéow narzedzi

Wybierz ,, 0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone

zmiany. Ustawienia interfejsu zostang zaktualizowane.

Zaktadka Multimediéw umozliwia wybranie domysinych elementéw
multimediow zgodnie z potrzebami. Mozna skonfigurowaé nastepujgce

opcje:

Domyslne urzadzenie wejsciowe audio

Domyslne urzadzenie wejsciowe wideo

Wybierz ,,0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone

zmiany. Ustawienia elementdw multimediéw zostang zaktualizowane.

Zaktadka Domyslne umozliwia wybranie ustawien aplikacji. Mozna

skonfigurowad nastepujgce opcje:

Domyslna - Domyslne
lokalizacja narzedzie po
zapisywania starcie

Domyslna - Domyslne kolory
orientacja strony rysowania
Domysiny - Domyslne kolory
rozmiar strony tekstu

Domyslne - Domyslna

przechodzenie szerokos¢



do trybu
prezentacji  po
wiaczeniu
¢wiczenia
Domyslna
czcionka
Domysiny
rozmiar czcionki
Domysiny obraz
tta

Domysine opcje
rozciggania
obrazu tta
Domysline
potozenie obrazu
tta

Domyslny  kolor

tta

dtugopisu
Domyslna
szerokos¢
zakreslacza
Domysiny typ
zakreslenia
Automatyczne
odtwarzanie
wideo
Automatyczne
odtwarzanie
dzwieku

Wytacz  ramke
wideo

Powtarzaj
odtwarzanie
wideo

Powtarzaj
odtwarzanie

audio

Wybierz ,,0K”, aby zapisa¢ lub ,Anuluj”, aby anulowa¢ wprowadzone
zmiany. Przy kolejnym otwarciu Easiteach, oprogramowanie otworzy sie
z preferowanymi ustawieniami.

Cwiczenia

Otwiera folder ,Moje pobrane dokumenty Easiteach”.

Wyijdz z Easiteach

Zamyka Easiteach. Jezeli jakies strony lub dokumenty sg nadal otwarte, program zapyta,

Pomoc
Otwiera wersje PDF niniejsze] instrukcji.

czy chcesz je zapisac przed wyjsciem z programu.
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Narzedzia do rysowania

Narzedzia do rysowania dostepne sg po wybraniu tego przycisku na pasku menu Easiteach.

Dostepne sg nastepujgce narzedzia:

Pisak

Ten przycisk otwiera menu pisakow.
Mozna wybra¢ z 12 okreslonych koloréw pisakdw. Pisaki z
ostatniego rzedu przybierajg kolory, ktérych ostatnio uzyto w

palecie koloréw.

Po kliknieciu jednej z opcji pisakow, wskaznik myszki zmieni

sie sygnalizujgc, ze wybrany zostat pisak. Mozesz wtedy odrecznie rysowaé dowolnym
pisakiem. Pozostang one zaznaczone az do czasu, gdy wybierzesz inne narzedzie albo
klikniesz przycisk ,,Zaznacz”.

Narzedzia podkreslania

Ten przycisk otwiera menu narzedzi podkreslania.
Mozna wybra¢ z 12 okreslonych koloréw pisakéw do
podkreslania. Zakreslacze z ostatniego rzedu przybierajg

kolory, ktérych ostatnio uzyto w palecie kolorow.

Po kliknieciu jedne z opcji zakreslaczy, wskaznik myszki zmieni

sie sygnalizujgc, ze wybrano pisak. Mozna wtedy rysowac¢ odrecznie tym pisakiem.
Wybrany pisak bedzie aktywny do czasu wybrania innego narzedzie lub klikniecia przycisku
wybierz.

Dystansometr

Narzedzie to umozliwia odreczne rysowanie linii z wyswietlaniem jej dtugosci. Po
narysowaniu linii etykieta staje sie czescig obiektu.

Narzedzia kreacyjne pidra

Ta opcja umozliwia otwarcie menu narzedzi kreacyjnych pidra. Do wyboru sg nastepujace

rodzaje pior: rzeka, tor kolejowy, droga i droga dwupasmowa.



Gumka
Narzedzie gumki umozliwi Scieranie napiséw/podkreslern wykonanych z uzyciem pisaka lub
narzedzi do podkreslania. Gumka nie Sciera innych obiektdw na stronie. Aby je usunac,

nalezy uzy¢ przycisku usun.

3.6. Praca z obiektami

Po zaznaczeniu obiektu uzywajac przycisku zaznacz, wokdt obiekt pojawi sie ramka, ktéra umozliwi

zmiane rozmiaru, przesuniecie, odwrécenie, wyrdwnanie, przestanie do przodu lub do tytu, powielenie

itp.

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, kliknij na ktores z szarych kot

znajdujacych sie na brzegach ramki i przeciggnij je do wymaganego

rozmiaru.

: ° Aby przesunac¢ obiekt, kliknij na srodek obiektu i przeciggnij go w

wybrane miejsce. Obiekt mozna odwracaé klikajac na szare koto
znajdujace sie na Srodku u gdéry ramki oraz odwracajgc obiekt zgodnie z potrzebami.
vl‘ Narzedzie wypetniania
Narzedzie wypetniania umozliwia wypetnianie ksztattow
(rysowanych za pomocg narzedzia do rysowania ksztattow lub
piéra), linii, komdérek w tabelach i siatek numeréw oraz

ekranow tta.

Do wyboru mamy 12 wstepnie okreslonych koloréw. Kolory

znajdujace sie w rzedzie na dole sg kolorami, ktére byty uzywane ostatnio.
Narzedzie rozpoznawania ksztattéow
\4‘ To narzedzie pozwala odrecznie rysowac ksztatty na interaktywnej tablicy multimedialne;.
Easiteach przeksztatca je wtedy w obiekty o odpowiednim ksztatcie.
Narzedzia ksztattow
Ta opcja otwiera menu narzedzi ksztattdéw. Wybraé mozna spomiedzy nastepujacych

ksztattow:

gwiazda
szesSciokat

osmiokat



okrag

krzyz

pieciokat
kwadrat
rownolegtobok

tréjkat

siedmiokat

dziesieciokat

tréjkat prostokatny - gwiazdka
dymek - fala

trapez - chmurka
potkole - serce
diament - wybuch
zaokraglony prostokat - btyskawica
strzatka

Po wybraniu jednego z ksztattéw, wskaznik myszki sie zmieni pokazujac, ktéry ksztatt
zostat wybrany. Mozesz narysowad ten ksztatt klikajgc go myszka i przeciggajac go na
strone. Narzedzia ksztattdw pozostang zaznaczone az do czasu, gdy wybierzesz inne

narzedzie albo klikniesz przycisk ,, Zaznacz”.

Istniejg dwa sposoby rysowania ,idealnego” ksztattu. Mozna albo przytrzymac klawisz
Shift podczas uzywania narzedzia rysowania lub wtgczajgc przycisk zablokuj wspétczynnik
proporcji podczas rysowania ksztattu. Aby dodad tekst do ksztattu, kliknij dwa razy ksztatt
w trybie wyboru.

Narzedzia linii

Ta opcja otwiera menu narzedzi linii. Wybraé mozna spomiedzy nastepujacych linii:

linia ciggta

linia ciggta ze strzatka (na poczatku)
linia ciggta ze strzatka (na korcu)
linia zakrzywiona

linia kropkowana



linia kropkowana ze strzatkg (na poczatku)

linia kropkowana ze strzatka (na korcu)

polilinia (rysuje linie od jednego klikniecia myszkg do
nastepnego klikniecia myszka)

linia tgczgca tamana (rysowana jako ksztatt)

linia tgczaca katy proste

linia wyrdzniajgca (ze strzatkg na koncu)

Linia ze strzatkg na poczatku i koricu
Zakrzywiona linia ze strzatkg na poczatku i korcu

Kropkowana linia ze strzatkg na poczatku i koncu

Po wybraniu jednej z linii, wskaznik myszki sie zmieni. Linie mozesz narysowac klikajac i
przeciggajac jg na stronie. Poczatek linii powstaje przy pierwszym kliknieciu myszka, a
koniec jest w miejscu, gdzie uwolnisz wskaznik myszki. Linia bedzie zaznaczona do czasu,

gdy zaznaczysz inny obiekt albo wybierzesz przycisk ,,Zaznacz”.

Po przytrzymaniu klawisza ,,Shift” narzedzie linii rysuje linie pod katem 45 stopni.
Linie taczace

Ta opcja umozliwia tgczenie dwdch obiektdw rysujgc miedzy nimi
linie. Nawet po przesunieciu jednego z obiektéw, obiekty

pozostang potaczone ze sobg. Opcje mozina stosowa¢ do

tworzenia wykreséw radarowych, schematéw blokowych itp.
Grubos¢ linii
Ta opcja pozwala ustawi¢ albo zmieni¢ grubosé linii poprzez wybranie innej
grubosci z menu.

Narzedzie typu zakreslenia

E Opcja ta umozliwia zmiane typu zakreslenia ksztattu, dzieki mozliwosci wyboru
réznych styléw z menu.

Pokaz katy wewnetrzne

Opcja umozliwia wyswietlenie katéw wewnetrznych ksztattu.

Pokaz rozmiary
Opcja umozliwia wyswietlenie rozmiaréw ksztattu lub linii. Wyswietlajg sie oznaczniki

pokazujgce dtugosc kazdej strony lub linii. Wymiary zalezg od skali strony, ale mozna j3
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zmieni¢ na jakakolwiek dtugos¢ klikajagc dwa razy na liczbe w srodku pola rozmiaréw oraz
wpisujac liczbe. Po zaktualizowaniu skali swojego obiektu, inny obiekt na tej samej stronie

bedzie réwniez w tej skali.

Narzedzia tekstowe

Narzedzia tekstowe dostepne s3 po wybraniu tego przycisku na pasku menu Easiteach.

Dostepne sg nastepujace narzedzia:

Menu narzedzi tekstowych

W tym menu mozesz wybrac¢ jedng z trzech opgji:

Rozpoznawanie pisma odrecznego

Ten przycisk uruchamia narzedzie rozpoznawania pisma odrecznego wbudowane w Twodj
system operacyjny. Mozesz teraz pisa¢ odrecznie na kanwie. Easiteach postara sie
rozpoznac pismo i utworzy nowe pole tekstowe z tekstem w srodku (Albo, jezeli istniejgce
juz pole tekstowe zostato uprzednio zaznaczone, doda tekst do tego pola).

Utworz pole tekstowe

Kiedy wybierzesz narzedzia tekstowe, wskaznik myszki zmieni sie sygnalizujac, ze wybrane
jest narzedzie ,Utwodrz pole tekstowe”. Kliknij i przeciggnij myszka, aby utworzy¢ pole

tekstowe. Mozesz od razu wpisac tekst.

Jezeli w trybie ,Zaznacz” zaznaczysz pole tekstowe, wyswietli sie ono w pulsujgcej ramce i
mozna je bedzie obrdci¢, wyréwnaé, zmienié jego wielko$é, przesunac na wierch lub na spéd
itd. Aby dokonac edycji tekstu w polu tekstowym, kliknij pole dwukrotnie, zaznacz tekst, w
ktorym chcesz wprowadzi¢ zmiany, i wykonaj te zmiany.

Utworz tekst

Po wybraniu opcji narzedzia tekstu strzatka myszki zmienia sie wskazujgc na to, ze wybrano
narzedzie ,utworz tekst”. Kliknij na strone, gdzie tekst ma sie rozpoczynaé. Mozna zaczgé

wpisywanie tekstu. Kliknij klawisz enter na klawiaturze, aby rozpocza¢ od nowej linii.

Po wybraniu czesci tekstu w trybie wyboru, pojawia sie on w ramce i mozna go odwracag,
zmieniaé rozmiar, wyréwnywac, wysytac¢ do przodu i do tytu itp. Aby edytowac tekst, kliknij

go dwa razy, zaznacz tekst, ktory chcesz zmienié i przejdz do dokonywania zmian.



Po zaznaczeniu fragmentu tekstu mozemy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wyswietli¢ liste opcji
zmiany czcionki tekstu na wyttuszczong, kursywe i z podkresleniem, dodawania wypunktowania, zmiany
wyréwnania w poziomie oraz zmiany wciecia.
Ponizej opisanych funkcji mozna uzy¢ do wyboru ustawien przed rozpoczeciem wprowadzania tekstu.
Mozna réwniez zaznaczy¢ tekst albo pole tekstowe, taka by pokazata sie pulsujgca ramka, a wtedy
wszelkie zmiany zastosowane zostang na catej zawartosci pola tekstowego.
Wybdr czcionki
Aby zmieni¢ czcionke, kliknij to narzedzie. Wyswietli sie wtedy menu z paskiem przesuwania
umozliwiajgcym przejrzenie wszystkich dostepnych czcionek. Pierwsze pie¢ czcionek to te, ktdrych
uzywates$ ostatnio. Wszystkie inne dostepne czcionki zalezg od
tego, jakie czcionki zainstalowane sg na twoim komputerze.
Wybrana czcionka bedzie wyswietlana w oknie narzedzia az do
czasu, kiedy wybierzesz inng czcionke albo zaznaczysz inny fragment tekstu, w ktérym uzyta jest inna
czcionka.
Wybadr rozmiaru czcionki
16 A Aby zmieni¢ rozmiar czcionki, kliknij to narzedzie. Wyswietli sie wtedy menu z paskiem
przesuwania umozliwiajgcym przejrzenie wszystkich dostepnych rozmiaréw czcionek w

rozpietosci od 10 do 90. Wybrany rozmiar czcionki bedzie wyswietlany w oknie narzedzia az do czasu,
kiedy wybierzesz inny rozmiar albo zaznaczysz inny fragment tekstu, w ktérym uzyta jest inny rozmiar
czcionki.
Wyttusé
Przycisk ten jest domysinie wytgczony. Mozesz go wtaczyé kliknieciem. Zostanie wtedy
wyswietlony jako ,Wfaczony” do czasu, kiedy go ponownie wytgczysz albo zaznaczysz inny,
niewyttuszczony fragment tekstu.
Kursywa
Przycisk ten jest domysinie wytgczony. Mozesz go wtaczyé kliknieciem. Zostanie wtedy
wyswietlony jako ,Wfaczony” do czasu, kiedy go ponownie wytgczysz albo zaznaczysz inny,
fragment tekstu, nienapisany kursywa.
Podkres|

Przycisk ten jest domysinie wytgczony. Mozesz go wtaczy¢ kliknieciem. Zostanie wtedy

wyswietlony jako ,Wfaczony” do czasu, kiedy go ponownie wytgczysz albo zaznaczysz inny,
niepodkreslony fragment tekstu.

Kolor pola tekstowego



Po wybraniu pola tekstowego, na narzedziu wybierania koloru pojawi sie symbol ,, T”. Kliknij na nie, aby

wybraé kolor krawedzi i wypetnienia pola tekstowego.
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Zaawansowane narzedzia tekstowe

Zaawansowane narzedzia przeznaczone konkretnie do pracy z polami tekstowymi dostepne
sg po kliknieciu w przycisk ze strzatkg znajdujacy sie na srodku menu wtasciwosci tekstu.
Spowoduje to wyswietlenie menu zaawansowanych narzedzi tekstu, ktore zawiera
dodatkowe opcje. Gtéwny pasek narzedzi zawiera pie¢, ostatnio uzywanych elementéw z
menu.

Tekst z lukami

To narzedzie pozwala budowaé c¢wiczenia na zasadzie tekstu z lukami. Uruchom je
kliknieciem w przycisk. Wskaznik myszki zmieni sie, sygnalizujac, ze narzedzie jest aktywne.
Nastepnie kliknij wyrazy, ktére chcesz usungé - zostang one usuniete i zastgpione linig o
standardowej dtugosci (niezaleznie od ilosci liter w brakujgcym wyrazie, aby jego
odgadniecie nie byto zbyt proste). Jezeli chcesz powiekszy¢ luki, po prostu wstaw
dodatkowe podkresiniki w stosownym miejscu w polu tekstowym. Aby wytaczyé narzedzie,

nalezy ponownie klikngé przycisk , Tekst z lukami”.

Usuniete wyrazy zostang automatycznie dodane do Teczki. Mozina je przeciggnac z
powrotem na pole tekstowe w miejsca, gdzie znajdujg sie podkresliniki.

Usun znaki interpunkcyjne

Pozwala usungc¢ znaki interpunkcyjne z pola tekstowego. Nalezy najpierw zaznaczy¢ pole
tekstowe przy uzyciu przycisku ,Zaznacz”, wtedy pojawi sie pulsujgca ramka. Wtedy kliknij
na przycisk ,,Usun znaki interpunkcyjne”. Wybierz rodzaj interpunkcji, ktéry chcesz usunac.
Znaki interpunkcyjne zostang usuniete z pola tekstowego i automatycznie dodane do Teczki.
Kazdy znak zostanie zastgpiony jedng spacjg. Znaki interpunkcyjne znajdujace sie w teczce

mozna przeciggnac do pola tekstowego, gdzie wrdcg one na pierwotnie zajmowane miejsca.

Teczka

Teczka jest tymczasowym schowkiem na wyrazy badz znaki interpunkcyjne, ktére mozna
przeciggnac¢ na strony Easiteach. Gdy uzywasz narzedzia , Tekst z lukami”, usuniete wyrazy
zostajg umieszczone w teczce. Aby zobaczy¢ wyrazy w teczce, wyswietl jej zawartosé klikajac

na przycisk z odpowiednia ikong. Przy pierwszym otwarciu teczka bedzie pusta, chyba ze



wczesniej uzytkownik postuzyt narzedziem ,Tekst z Ilukami” albo ,Usuf znaki

interpunkcyjne”, aby usunaé zawartos¢ pola tekstowego.

Elementy z portfela stéw mozna przecigga¢ do tekstu, w ktérym wystepuje przerwa lub
podkresinik. Wstawiane stowa przyjmujg wtasciwosci tekstu. Dostepna jest réwniez opcja

wyswietlania tekstu z wiekszg czcionka lub jako tekst zaznaczony.

Wyrazy mozna dodawac¢ do zbioru wyrazéw wpisujac stowa lub litery w pole. Po wpisaniu
czego$ w pole aktywuje sie przycisk ,,Dodaj”, ktory nalezy klikngé, aby dodac¢ stowo/litere do
zbioru wyrazéw. Aby usung¢ catg zawartosé Teczki, kliknij przycisk ,Wyczys¢”. Aby losowo
zmienic¢ kolejnos¢ wyrazow w Teczce, kliknij przycisk ,,Losuj”. Aby usungé pojedynczy wyraz z

portfela wyrazéw, wybierz wyraz i kliknij ,,Usun”.

Usun wielkie litery z zaznaczonego tekstu

Aby usung¢ wielkie litery albo zmieni¢ litery w tekscie z wielkich na mate, zaznacz pole
tekstowe, aby pojawita sie pulsujgca ramka. Nastepnie kliknij przycisk ,,Usun wielkie litery” i
wszystkie wielkie litery w tekécie zostang zastgpione matymi. Uwaga: nie istnieje opcja
zastgpienia matych liter wielkimi przy uzyciu teczki.

Czytaj ze mng

To narzedzie pomaga klasie wspdlnie czytac. Aby je uruchomié, wybierz pole tekstowe przy
uzyciu narzedzia ,Zaznacz”. Nastepnie kliknij ikone ,Czytaj ze mng”. Kursor zmieni sie,
wskazujac, ze narzedzie jest uruchomione. Teraz mozesz klikng¢ w dowolne miejsce w polu
tekstowym, przesuwajgc wyrdznienie tekstu zgodnie z biegiem akapitu, stowo po stowie, w
tempie dostosowanym do tempa pracy uczniéw.

Zaznacz wybrane stowa

Narzedzie podkreslania umozliwia podkreslenie jednego lub wiecej stéw klikajac na nie.
Ponowne klikniecie usuwa podkreslenie.

Podkresl wybrany tekst

Narzedzie do podkreslania wybranego tekstu umozliwia podkreslenie czesci stow lub
fragmentow tekstu.

Indeks dolny

Przycisk ten jest domysinie wytgczony. Mozesz go wtaczy¢ kliknieciem. Zostanie wtedy
wyswietlony jako ,Wfaczony” do czasu, kiedy go ponownie wytgczysz albo zaznaczysz inny,

fragment tekstu, ktory nie jest umieszczony w indeksie dolnym.
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Indeks gérny

Przycisk ten jest domysinie wytgczony. Mozesz go wtaczyé kliknieciem. Zostanie wtedy
wyswietlony jako ,Wfaczony” do czasu, kiedy go ponownie wytgczysz albo zaznaczysz inny,
fragment tekstu, ktéry nie jest umieszczony w indeksie gérnym.

Bank symboli

Bank symboli umozliwia wstawianie symboli do tekstu. Istniejg trzy kategorie symboli, z
ktorych mozna wybieraé: matematyka, jezyki i interpunkcja. Aby wstawi¢ symbol kliknij
przycisk banku symboli, spowoduje to otwarcie banku, wybierz odpowiednig kategorie a
nastepnie kliknij i przeciggnij wybrany symbol na strone. Mozna go przeciggngé w pole
tekstowe lub wstawic gdziekolwiek na strone i tym samym utworzy¢ nowe pole tekstowe.
Lektor

Ta opcja pozwala na odczytanie tekstu na stronie jednym z gtoséw zainstalowanych na
Twoim komputerze. Aby uruchomi¢ to narzedzie, kliknij na odpowiedni przycisk, aby
wyswietli¢ menu. Polecenia w menu to: , przeczytaj zaznaczone pole tekstowe”, , przeczytaj
zaznaczony wyraz po kliknieciu myszka” oraz , wytgcz lektora”. Dostepna jest rowniez opcja

pauzy. Narzedzie to jest domyslnie wytgczone.

Jezeli zaznaczysz opcje ,przeczytaj zaznaczone pole tekstowe”, zostanie odczytany tekst w
zaznaczonym przez Ciebie polu tekstowym. Jezeli zaznaczysz opcje , przeczytaj zaznaczony
wyraz po kliknieciu myszka”, mozesz wtedy klikngé w pojedyncze wyrazy, aby je ustyszed.
Gtosnosé oraz predkos¢ mozna zmieni¢ w zaktadce Méj Easiteach.

Sprawdzanie pisowni

Aby sprawdzi¢ pisownie, zaznacz pole tekstowe i kliknij odpowiedni przycisk. Jezeli
zaznaczone jest tylko jedno pole tekstowe, sprawdzona zostanie pisownia jedynie tekstu w
obrebie tego pola. Jezeli pole tekstowe nie jest zaznaczone, sprawdzona zostanie pisownia
catej strony. Najpierw wybierz jezyk sprawdzania. Wyrazy nieznalezione w stowniku zostajg
wyswietlone wraz z sugerowanymi poprawkami, ktére mozna zignorowac, zignorowac we
wszystkich przypadkach uzycia tego wyrazu, przyjgé albo przyja¢ we wszystkich
przypadkach uzycia tego wyrazu. Po zakoniczeniu sprawdzania pisowni wyswietli sie
komunikat informujacy Cie o zakofczeniu sprawdzania.

Punktory

Po kliknieciu w przycisk ,,Punktory”, otworzy sie menu umozliwiajgce wybdr stylu punktora.
Przycisk ,punktory” zmieni sie sygnalizujac, ze punktowanie jest uruchomione, a menu

zamknie sie automatycznie. Dostepne opcje to: punktory numerowane, punktory w formie
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wypetnionego punktu, punktory w formie punktu pustego w $rodku i punktory

kwadratowe.

Aby usung¢ punktor z tekstu, ustaw kursor na linii, w ktdrej znajduje sie punktor i wybierz
przycisk punktora (przycisk uzywanego stylu) lub mozna réwniez ustawié¢ kursor na
poczatku linii, z ktérej chcesz usung¢ punktor i klikngé przycisk ,,backspace” znajdujgcy sie
na klawiaturze.

Wyrdéwnanie tekstu

Po kliknieciu tego przycisku otworzy sie menu wyrdwnania tekstu. Mozesz wtedy wybrac
stosowng opcje sposrdd nastepujgcych: wyréwnanie do lewej, wyrdwnanie do prawej,
wysrodkowanie lub wyjustowanie. Wybrana opcja bedzie wyswietlona na przycisku, chyba
Ze zmienisz sposdb wyrdwnania tekstu albo zaznaczysz inny fragment tekstu, wyréwnany w
inny sposéb.

Wyrdéwnanie tekstu

Mozna réwniez wyrdwnac tekst poziomo. Dostepne opcje to: wyrdwnaj gére, wyrdwnaj
srodek i wyréwnaj dét.

Wstaw hipertacze

Aby dodac hipertagcze do tekstu, zaznacz stowo lub fraze, a nastepnie kliknij przycisk wstaw
hipertacze. Pojawia sie okno dialogowe, w ktdrym nalezy wpisac adres strony internetowe;j.

Wstaw tabele

Umozliwia dodanie tabeli do strony. Mozna wybraé liczbe wierszy i kolumn w
wyskakujgcym okienku, ktére pojawia sie po kliknieciu przycisku , Wstaw tabele”.

Zwieksz wciecie

Aby dodac¢ wciecie na poczatku tekstu, wybierz stowo lub fraze, a nastepnie kliknij przycisk
Zwieksz wciecie.

Zmniejsz wciecie

Aby usung¢ wciecie na poczatku tekstu, wybierz stowo lub fraze, a nastepnie kliknij przycisk

Zmniejsz wciecie.

Efekty specjalne



Narzedzie efektdw specjalnych wyswietla sie po wybraniu ikony narzedzi specjalnych z

paska menu Easiteach. Dostepne sg nastepujace narzedzia:

Akcje
Mozna wybraé tg opcje, aby zastosowac akcje do wybranego obiektu. Mozna zastosowac
wyfacznie jedng akcje na obiekt. Aby zobaczy¢ zastosowang akcje nalezy przejs¢ do trybu

»,odtwarzania”. Dostepne sg nastepujace opcje akgji:

Brak akgji - Otwoérz osadzony plik
Witacz/wytacz efekty* + Odtwoérz plik audio

Ukryj/odkryj obiekt* - Woybierz narzedzie/tryb Easiteach
Link do strony - Wyciagnij na wierzch*

Link do strony internetowej - Wysdlij do przodu*

Link do Easibook - Whyslij pod spod*
Nastepna/poprzednia strona - Whyslij do tytu*

Otworz plik zewnetrzny
* Przy powyzszych czynnosciach mozna jednoczesnie odtwarzac pliki audio.
Efekty
Mozesz skorzystaé z tej funkcji, aby doda¢ efekty do wybranych obiektéw. Mozna
zastosowac wytgcznie jeden efekt na obiekt. Kazdy efekt ma suwak umozliwiajgcy zmiane

wygladu efektu. Dostepne sg nastepujace opcje efektow:

Brak efektu + Zamazanie ze zblizeniem
Efekt wiru - Zamazanie kierunkowe
Efekt fali - Kolor przezroczysty

Efekt falowania + Kolor jak w starych filmach
Efekt mozaiki - Kolor jednobarwny

Rzué cien + Przestaw kolor
Standardowe zamazanie - Dostosuj jasnosé¢/kontrast

Animacje
Istniejg cztery, proste animacje, ktére mozna zastosowaé¢ do wybranych obiektéw. Obiekt
moze mie¢ przypisang wytgcznie jedng animacje na raz. Dostepne opcje animacji s3

nastepujgce:



IdZ za linig - obiekt porusza sie za linig wczesniej narysowang z uzyciem dtugopisu
odrecznego lub narzedzia rysowania prostych linii. (Po dodaniu animacji zmien linie
na przezroczysta).
Odwracaj - obiekt odwraca sie w kierunku zgodnym lub przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara wokét swojego srodka.
Wibruj - obiekt porusza sie po stronie wibrujac.
Podskakuj - obiekt porusza sie po stronie podskakujac.
Woybranie rodzaju animacji powoduje otwarcie okna dialogowego, w ktérym mozna wybraé
predkos¢ animacji, kiedy ma sie rozpoczgé, jak rdwniez zawiera inne opcje wiasciwe dla
danej animaciji.

Akcje, efekty i animacje sg réwniez dostepne za posrednictwem menu przyspieszenia.

3.10. Bank multimediow

Bank ten pozwala na wyszukiwanie i dodanie multimedidw do Twojej strony. Dostepny jest
poprzez przycisk ,Multimedia” na pasku menu Easiteach. Mozesz przeglgda¢ zasoby
uzywajac strzatek w prawo i w lewo. Po otwarciu banku, wyswietlone zostang pakiety
zasobow multimedialnych zainstalowanych w Easiteach. Zasoby wyswietlone sg w porzadku

alfabetycznych, zgodnie z nazwa.

Mozesz przeszukiwac je na kilka réznych sposobow:
Wyszukaj po stowach kluczowych — wpisz stowo kluczowe w odpowiedni pole, a w wynikach
wyszukiwania pojawig sie wszystkie zasoby zawierajgce to stowo w nazwie albo w tagu.
Filtruj przez kategorie — przegladaj tematycznie uzywajgc menu filtréw, dysponujace
kategoriami takimi jak Zwierzeta, geografia, muzyka i filmy.
Filtruj przez typ pliku —zakres$l odpowiednie okienka, aby wybra¢ wymagany typ plikdw.
Mozliwe opcje to audio, obrazy, interaktywne, zdjecia, filmy i dokumenty.
Filtruj przez bank mediow- filtruj przez ,,Bank Multimedidow Easiteach”, czyli jedynie multimedia
zawarte w programie Easiteach, albo przez ,,Mdéj Bank Multimediow”, czyli tylko multimedia

dodane do banku przez Ciebie.

Wyniki wyszukiwania wyswietlane sg w pojedynczym szeregu. Mozesz go przewijaé¢ uzywajac strzatek w
prawo i w lewo. Liczba znalezionych zasobdéw jest wyswietlana po prawej stronie na dole okna wynikéw

wyszukiwania. Aby dodaé obiekt z banku multimediéw do strony, mozna albo przeciggngé miniature z



okna wynikéw na strone, dwa razy klikngé na miniature lub klikngé przycisk ,,Dodaj ten element do
strony” znajdujacy sie pod miniatura.
Importuj
Mozna nie tylko korzysta¢ z dodatkéw zawartych w banku multimediéw Easiteach, ale
rowniez importowaé¢ pliki do wtasnego banku mediéw. Jest to prosty sposéb na
przechowywanie dodatkéw, z ktérych uzytkownik bedzie czesto korzystat. Kliknij przycisk
»Importuj”, aby wyszukaé¢ dodatkéw oraz aby je doda¢ do zaktadki Méj bank mediéw. Aby
dodac¢ kilka dodatkéw, przytrzymaj klawisz Ctrl oraz zaznacz kazdy z dodatkéw przed

kliknieciem , Otwérz”.

Importowanie niektdrych, duzych obiektow do zaktadki Mdj
bank medidow moze zajagc troche dtuzej. W trakcie tego
procesu pojawi sie nastepujgca animacjg potwierdzajgca, ze

plik jest importowany.

Plik mozna réwniez dodawac¢ do baku medidéw przez przeciggniecie go na strone (lub

kopiowanie i wklejanie) oraz przez klikniecie ,,Dodaj do banku mediéw” w menu skrotéw.

Aby usung¢ element z zaktadki Mdj bank medidow kliknij przycisk x w prawym rogu
miniatury. Pojawi sie wiadomosé, aby potwierdzi¢, ze chcesz usungc ten element.
Tagowanie

G Pliki importowane do banku mediéw mogg by¢ tagowane z uzyciem stéw kluczowych oraz
mozna zmienia¢ ich nazwe — kliknij przycisk ,, Dodaj informacje tagujgce dla tego elementu”
na miniaturze.
Moje pliki
Aby znalez¢ na swoim komputerze zasoby do dodania na strone dokumentu Easiteach,
kliknij ,,Moje pliki”. Otworzy to okno dialogowe pozwalajgce na wyszukanie pliku na
komputerze. Gdy znajdziesz potrzebny plik, kliknij ,,Otwdrz” i zostanie on dodany do Twojej
strony. Aby dodac kilka dodatkéw, przytrzymaj klawisz Ctrl oraz zaznacz kazdy z dodatkéw
przed kliknieciem ,,Otwdrz”.
Nagrywanie ekranu
Opcja umozliwia utworzenie nagrania tego, co dzieje sie na ekranie. Kliknij przycisk
nagrywania ekranu a pojawi sie okno dialogowe z przyciskiem nagrywania.

Klikniecie przycisku nagrywania spowoduje rozpoczecie nagrywania. Wybierz, czy



chcesz zapisac¢ nowy plik w folderze M¢j Easiteach czy w innym folderze.

Panel nagrywania ekranu jest zminimalizowany do paska narzedzi. Podwdjne klikniecie na
pasek spowoduje zatrzymanie nagrania.

Przechwytuj media

RM Easiteach daje mozliwos¢ przechwytywania plikéw audio, wideo i obrazéw. Klikniecie
polecenia ,Przechwytuj media” wyswietla ponizej liste opcji i urzadzen dostepnych dla
kazdej z nich. Jezeli nie zostang wykryte kompatybilne urzadzenia dla opcji, opcja ta
zostanie wyfaczona.

Nagraj dzwiek

Tej funkcji mozna uzyé w celu zarejestrowania nowego dzwieku przy pomocy mikrofonu.
Nowy plik dZzwiekowy zostanie zapisany w ,,Moim banku mediow”.

Nagraj wideo

Mozna skorzysta¢ z tej opcji, aby nagra¢ nowy filmik lub zarejestrowaé nieruchomy obraz
przy uzyciu kamery. Nowy filmik / obraz zostanie zapisany w folderze ,Mdj bank mediow” i
bedzie mozna go uzy¢ w przysztosci.

Zarejestruj obraz

Funkcje te mozna wykorzystac¢ do przechwytywania stojgcych obrazéw za pomocga skanera.
Nowy obraz zostanie zapisany w ,,Moim banku mediéw”.

Wizualizer

Funkcje te mozina wykorzysta¢ do przechwytywania stojgcych obrazéw za pomocay
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wizualizera dokumentow. Nowy obraz zostanie zapisany w ,,Moim banku mediow”.
Wstaw dokument

Easiteach umozliwia osadzanie nastepujgcych dokumentéw na stronie:
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Pliki Flipchart

oraz pliki tablic interaktywnych
To Swietny sposéb dodania do dokumentédw dodatkowych informacji bez koniecznosci powielania.
Wybierz przycisk ,,Moje pliki” i w nowym oknie przegladaj dokumenty, aby wyszuka¢ potrzebny plik. Po
wklejeniu pliku na strone, mozesz go otworzyé podwdjnym kliknieciem w ikone. Dokument zostanie
otworzony w programie, w ktérym zostat utworzony.
Pliki interaktywne
Poniewaz pliki interaktywne czesto majg obszary, ktdre mozna klikng¢, istnieje inny sposéb zaznaczania
ich w celu przesuniecia tych plikéw lub zmiany ich rozmiaru. Kliknij w ikone w lewym gérnym narozniku
obiektu, aby pojawita sie wokdt niego pulsujgca ramka. Mozna wtedy zmienic jego rozmiar, obrécic go,
powieli¢ itd. Kliknij poza obiektem aby zwolni¢ pulsujagcg ramke i uzyskaé dostep do obszarow
interaktywnych.
Ogodlne wiasciwosci obiektow
Przyciski ogdlnych wtasciwosci obiektéw sg zawsze widoczne po prawej stronie wszystkich
podrzednych paskdw menu. Niektére z tych wtasciwosci mozna réwniez zastosowac w odniesieniu do
wiecej niz jednego obiektu. Aby wybrac wiecej niz jeden obiekt, przytrzymaj klawisz CTRL i kliknij po

kolei wszystkie obiekty, ktére chcesz zaznaczy¢ albo narysuj wokét nich ramke.

Zablokuj / odblokuj

Pozwala na unieruchomienie obiektu na stronie, aby zapobiec jego przypadkowej edycji.

Kliknij ten przycisk, aby unieruchomié wybrany obiekt w miejscu, w ktérym sie aktualnie
znajduje na stronie. Unieruchomionego obiektu nie mozna przemiescic. Po ponownym
kliknieciu przycisku, obiekt zostanie odblokowany i mozna go przesuwac na stronie.
Zablokuj i zezwdl na kopiowanie

Pozwala na unieruchomienie aktualnie wybranego obiektu i klonowanie go. Oznacza to, ze
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jezeli go klikniesz i przeciggniesz myszkga, bedzie on automatycznie skopiowany. Ta funkcja
przydatna jest przy tworzeniu elementéw do ¢éwiczen polegajgcych na przecigganiu
obiektéw myszkg w odpowiednie miejsce.

Blokuj i zezwalaj na obrot

Pozwala na blokowanie wybranego w danym momencie obiektu, umozliwiajgc jego obrét w
miejscu.

Blokowanie do ptaszczyzny

Umozliwia blokowanie wybranego obiektu, w taki sposéb, ze bedzie mozna go przesuwac w

1
B

pionie lub poziomie. Jest to przydatne podczas tworzenia interesujgcych stron z



ukrywaniem i odkrywaniem obiektow. Nie mozna zmieni¢ rozmiaru obiektu po

zablokowaniu go do ptaszczyzny.

Grupuj / rozgrupuj

Pozwala na grupowanie wybranych obiektédw w jeden obiekt. Mozesz je potem
rozgrupowac kliknieciem w odpowiedni przycisk na tym samym menu.

Wyrdownanie obiektu

Pozwala na to wyréwnanie aktualnie wybranego obiektu do innych obiektéw na stronie.

Dostepne opcje to:

Wyréwnaj do lewej

Wyréwnaj do prawej

Wyréwnaj do gory

Wyréwnaj do dotu

Wyréwnaj do srodka (w poziomie)

Wyréwnaj do $rodka (w pionie)

Rozmiesé rownomiernie (poziomo)

Rozmies$¢ rownomiernie (pionowo)
Rozmieszczanie obiektow
Pozwala na dostosowanie kolejnosci warstw obiektéw poprze wystanie aktualnie
zaznaczonego obiektu do przodu, do tytu, na wierzch lub na spdd. Zaznacz obiekt i wybierz

jedng z opcji menu:

Przesun do przodu
Przesun do tytu
Przesun na wierzch
Przesun na spéd
Odbicie obiektu
Pozwala na utworzenie lustrzanego odbicia aktualnie zaznaczonego obiektu, facznie z

wszystkimi jego wtasciwosciami. Mozna réwniez wykonad obrot obiektu.

Zaznacz obiekt i wybierz jedng z opcji menu:
Odbij powyzej
Odbij ponizej



Odbij na prawo
Odbij na lewo
Obrd¢ poziomo
Obrdc pionowo
Powiel obiekt
Aby powieli¢ obiekt, zaznacz go i kliknij przycisk , Powiel”. Utworzysz w ten sposdéb jego
kopie, tagcznie ze wszystkimi wtasciwosciami.
Przezroczystos¢ obiektu

Jezeli chcesz nadaé obiektowi przezroczysto$¢, zaznacz go i kliknij przycisk

,Przezroczysto$¢”. Pojawi sie suwak pozwalajgcy na wybranie stopnia przezroczystosci.
Kliknij przycisk ponownie, aby ukry¢ suwak.
Przyciski wyboru koloru

Kliknij przycisk wyboru koloru, aby wyswietli¢

dostepne kolory. Umozliwia to zmienianie
koloru wypetnienia, krawedzi Ilub tekstu
wybranego w danym momencie obiektu.
Mozna skorzystaé¢ z weczesniej ustawionych @ ©

koloréw, z nowych koloréw z zastosowaniem
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mapy kolorow albo skorzystaé z narzedzia 000000 O® OO0

pipety, aby wybra¢ kolor z obiektu o o

znajdujacego sie juz na stronie.

Mozna réwniez zmieni¢ przezroczysto$¢ koloru wypetnienia, krawedzi lub tekstu oraz
grubos¢ linii krawedzi. Jesli chcesz by kolor byt przezroczysty, wybierz opcje przezroczystosci
w narzedziu wyboru koloru.

Po wybraniu koloru, ktéry chcesz zastosowac dla danego obiektu kliknij przycisk , haczyka”,

aby go zastosowac lub , krzyzyka”, aby anulowaé oraz zamknij menu wyboru koloru.

3.11. Skroty klawiatury

W Easiteach istnieje wiele skrétéw, ktdre pomogg Ci poruszac sie po programie z fatwoscig i szybko.

Niektore z nich to:



Ctrl A Zaznacz wszystko

CtrlB Wyttusc

Ctrl C Kopiuj

CtrlD Anuluj wybér

Ctrl G Grupuj/ rozgrupuj

Ctrl | Kursywa

Ctrl L Zablokuj / odblokuj

CtrIN Otwiera nowy dokument w nowym oknie
CtrlO Otworz

CtriP Drukuj

Ctrl S Zapisz

Ctrl U Podkresl

Ctrlv Wklej

Ctrl X Wytnij

CtrlY Powtdrz ostatnig czynnosé
Ctrl Z Cofnij ostatnig czynnosé

Ctrl (przytrzymaj klikajagc w
obiekty) Zaznacz wiecej niz jeden obiekt

F1 Instrukcja obstugi
3.12. Brudnopis

~ Brudnopis to narzedzie stuzgce do przenoszenia obiektdw. Mozna dodac¢ pojedynczy obiekt
‘ lub grupe obiektéw ze strony do brudnopisu i nastepnie przenies je na inng strone lub do
innego dokumentu Easiteach. Brudnopisy mozna réwniez zapisywac i skorzystaé z nich w

przysztosci. Obiekty zapisane w brudnopisie zachowujg wszystkie swoje witasciwosci, zatem tego

narzedzia mozna uzywac do przechowywania spersonalizowanych widzetéw.

Na stronie brudnopisu mozna zapisywac obiekty, ktore sg przeznaczone do uzycia na biezgcej stronie.
Brudnopis dziata jak zbiér wyrazéw, ale dla obiektéw, co oznacza, ze na przyktad mozna opracowac
¢wiczenie z uzyciem etykiet i przechowaé etykiety w brudnopisie strony, a nie na samej stronie.

Zapisujgc dokument, brudnopis strony réwniez zostanie zapisany.

Brudnopis sesji dziata na tej samej zasadzie, ale przechowywane obiekty mozna uzywac na dowolnej

stronie dokumentu i s3 dostepne wytgcznie, gdy sesja Easiteach jest otwarta. Aby zachowac¢ brudnopis



sesji i skorzysta¢ z niego innym razem, kliknij Zapisz brudnopis. Aby zatadowaé wczesniej zapisany

brudnopis, kliknij Zataduj brudnopis.

Obiekty mozna dodawa¢ do brudnopisu strony klikajac opcje ,Dodaj do brudnopisu” znajdujacej sie w
menu skrotéw obiektu. Nastepnie mozna je przenie$s do brudnopisu sesji klikajgc opcje ,,Wyslij do

brudnopisu sesji”.

Aby usungé¢ element dodany do brudnopisu kliknij na x znajdujacy sie w prawym, goérnym rogu
elementu. Aby doda¢ obiekt z brudnopisu na strone, kliknij obiekt i przeciggnij go na strone. Aby doda¢
wiecej niz jeden obiekt z brudnopisu, przytrzymaj klawisz Ctrl oraz kliknij wybrane obiekty, a nastepnie

przeciagnij je na strone.



4. Przyktadowe ¢wiczenia interaktywne

4.1. Cwiczenie 1: Rysowanie wykreséw funkcji

Dzieki widzetowi Kalkulatora Graficznego mozna tworzyé grafy na podstawie prostych formut.
Woystarczy wybra¢ formute z rozwijanego menu lub wpisa¢ swojg formute w pole tekstowe. Mozna
dostosowac zakres grafu oraz wybrac tryb DEG/RAD/GRAD. Po wybraniu wtasnych ustawien kliknij
“Rysuj graf”.

Przyktad: Przeciecie wykresow funkcji y=sin(x) oraz y=x+1 w tatwy sposéb mozna narysowac
uruchamiajgc widzet Kalkulator Graficzny i wybierajgc pierwsze réwnanie z listy po prawej stronie a

drugie wpisujac w linijce Réwnanie 2. Nastepnie klikamy ,,Rysuj graf”

Réwnanie 1 'Y= sin(x)

Réwnanie 2 | Y= x+1

N -




4.2. Cwiczenie 2: Przeliczanie jednostek

Widzet Przelicznik pomoze w przeliczaniu jednostek metrycznych na anglosaskie i odwrotnie.
Wybierz rodzaj jednostek — temperatura, predkos¢, dtugos¢, objetosé lub waga. Nastepnie wpisz
wartosé w pole i kliknij przycisk przelicz. Inne typy jednostek dostepne s po kliknieciu przycisku
ustawien obok symbolu jednostek. Widzet prezentuje jednostki rowniez wizualnie.

Przyktad: Zamiana temperatury 33°C na stopnie Fahrenheita polega na uruchomieniu widzetu
Przelicznik i wyborze ikonki termometru. Nastepnie w pierwszym polu wpisujemy oczekiwang
wartos$¢ 33°C natomiast w drugim polu wybieramy z opcji stopnie °F. Klikamy przycisk Przelicz i w
odpowiednim polu pokazuje sie wynik. Dodatkowo wynik zaprezentowany zostanie wizualnie na

termometrze.

Temperatura
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4.3. Cwiczenie 3: Tworzenie rownan

Dzieki widzetowi Réwnania mozna szybko wyswietli¢ rownania matematyczne i dziatania. ROwnanie
tworzone jest poprzez przecigganie cyfr, operatoréw i utamkow. Dodajgc znak réwnosci = pojawi sie
znak zapytania - klikajgc na nim pojawi sie wynik dziatania. Poniewaz dostepne s3g tylko cyfry 0-9,
wiec jesli chcesz stworzy¢ liczbe sktadajacg sie w z wiekszej liczby cyfr to wystarczy przeciggnac
kolejng cyfre na poprzednia. Podobnie wyglgda tworzenie utamkdw.

Przyktad: Przygotowanie rdwnania do obliczenia 32 x 13 — 200 = ? polega na przeciggnieciu z dolnego
paska liczb i operatoréw kolejno: 3, w to samo miejsce 2, nastepnie operator x, cyfre 1 i 3 w kolejne
pole, operator — oraz cyfry 2, 0, 0 w kolejne pole. Na koniec dodajemy znak = i w ostatnim polu
automatycznie pojawia sie znak zapytania. Po rozwigzaniu zadania wystarczy klikng¢ w znak

zapytania aby zweryfikowaé odpowiedz.

Liczby Operatory Utamki




4.4, Cwiczenie 4: Parametry pierwiastkéw

Wykorzystujgc widzet tablicy okresowej pierwiastkbw mozna w tatwy sposdb okresli¢ zadane

parametry wybranych pierwiastkow.

Przyktad: Wymienienie wszystkich pierwiastkdw okresu drugiego i podanie ich mas atomowych
sprowadza sie do uruchomienia widzetu i klikniecia po kolei na kwadraty z symbolami pierwiastkéw
znajdujacych sie w drugim wierszu opisanym jako Okres 2. Masa atomowa wyswietli sie jako jeden z

parametréw pokazanych w gérnej czesci tabeli.

(Metal, Metale alkaliczne)
iczba masowa: 7 Protony: 3
Liczba atomowa: Neutrony: 4

Masa atomowa: Elektrony: 3
Struktura elektroniczna: 1.2
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4.5. Cwiczenie 5: Uzupetnianie brakujacych wyrazéw

Korzystajgc z narzedzi tekstowych mozna w bardzo tatwy sposdb przygotowad ¢wiczenie polegajgce
na uzupetnianiu tekstu brakujgcymi wyrazami z listy. W tym celu nalezy skorzysta¢ w dwéch narzedzi:

Tekst z lukami oraz Teczka.

Przyktad: Skopiuj dowolny tekst np. ze strony internetowej i wklej go do slajdu. Tekst mozna

wyjustowad, zeby lepiej sie prezentowat. W tym celu nalezy rozwing¢ liste narzedzi zaawansowanych
klikajgc ikonke . Z menu nalezy wybra¢ wyréwnanie tekstu i opcje wyjustuj tekst

E. Nastepnie mozna wstawic takze zdjecie przeciagajac je z przegladarki.

Mréwkojady

‘Srednie i duze ssaki o gestym futrze, diugim ogonie | wydtuzonej glowie
zakonczonej waskim ryjem. Przednie konczyny cztero- lub pieciopalczaste,
zakonczone poteznymi, hakowatymi pazurami. Diugi jezyk pokryty jest lepka sling
‘wydzielang intensywnie przez duze slinianki. Czaszka rurkowata, zeby nie
‘wystepujg. Mréwkojady prowadzg naziemny lub nadrzewny tryb zycia. Cechujg
sie powolnym metabolizmem i stosunkowo niskg temperaturg ciata. Majg dobrze
rozwiniety zmyst wechu. Zyjg pojedynczo lub w parach.

A
Majac przygotowany slajd wybieramy narzedzie Tekst z lukami i klikamy w wybrane wyrazy,

K
ktére chcemy ukry¢. Nastepnie wybieramy narzedzie Teczka , w ktdérej wyswietlone zostang
wszystkie wyrazy, ktére ukrylismy. Klikamy Losowo, aby wymieszac¢ kolejnos¢ wyrazéw i otrzymujemy
zadanie gotowe do rozwigzania. W ¢wiczeniu nalezy wybiera¢ wyraz i przecigga¢ go we wiasciwe

miejsce.



‘Mréwkojady

‘Srednie i duze ssaki o gestym futrze, diugim i wydluzonej
zakonczonej waskim . Przednie cztero- lub pieciopalczaste,
zakonczone poteznymi, hakowatymi . Diugi pokryty jest lepkg $ling

‘wydzielang intensywnie przez duze . Czaszka rurkowata, nie
‘wystepujg. Mréwkojady prowadzag lub nadrzewny tryb zycia. Cechuja sie
metabolizmem i stosunkowo temperaturg ciata. Majg dobrze

rozwiniety zmyst . Zyja pojedynczo lub w :




4.6. Cwiczenie 6: Rysowanie figur o zadanych wymiarach

Wykorzystujgc podstawowe wbudowane funkcje oprogramowania RM Easiteach mozna narysowac

figury o sprecyzowanych wymiarach bokéw lub katow.

Przyktad: Narysowanie trapezu o katach 120°/60° i podstawie o dtugosci 600 sprowadza sie do

wstawienia trapezu z funkcji Ksztatty E Nastepnie zaznaczamy dany obiekt i klikamy obie opcje

.!
Pokaz katy wewnetrzne oraz Pokaz wymiary . Nastepnie chwytajgc narozniki

obiektu (nie trapezu a obiektu) przeciggamy do momentu az katy i podstawa wskazg witasciwg

wartosc.




4.7. Cwiczenie 7: taczenie wyrazéw w pary
Stworzenie ¢wiczen polegajacych na tgczeniu wyrazéw lub obrazkéw w pary jest najprostszym

sposobem utworzenia ciekawych zaje¢ sprawdzajacych wiedze uczniow.

Przyktad: ¢wiczenie sprawdzajgce wiedze z zakresu ekologii moze byé przygotowane poprzez
wstawienie kilkunastu wyrazéw, ktére chcemy taczy¢é w pary. Dodatkowo mozna dodaé do slajdu

elementy graficzne lub nawet filmiki. Wyrazy z lewej kolumny trzeba przypisa¢ do wyrazow z lewej

kolumny poprzez potgczenie ich linig tgczacg z menu Linia .

Globalne ocieplenie _Energia stoneczna
Gaz szklarniowy ." sWytapywanie CO2
Olejw . _.° .+ Recykling

w

Plastik fﬁe-?? = “*Paliwo

Storice* Wzrost temperatury
Drzewa > CO2




